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od Naczelnego 


Olivier House 


Grafik czy ki czort? 
Człowiek 
odpowiedzialny w 
dużej mierze za 
oprawę graficzną 
GMa. Czasem 
dziennikarz, ale to 
już sporadycznie. 
W magazynie 
widnieje w sekcji 
Second Player. 


EI Witajcie w. najnowszym, całkowicie nowym 
numerze GAMERS MAGAZINE. Na naszym kanale 
Facebookowym zadawaliśmy Wam pytania odnośnie 


tego numeru i faktu czy coś będzie zmienione. Wielu z 
Was mówiło że zmianie ulegnie tylko okładka, prawda 
— jak widzicie — okazała się całkowicie inna i od teraz 
macie do czynienia z całkowicie nowym, profesjonalnym 
loyoutem którego mogą nam pozazdrościć inni. 


Styczeń jest miesiącem dość ciężkim dla naszej branży. 
Nie wiele się dzieje i przez to nie ma o czym pisać, mamy 
dla Was jak zawsze recenzje i zapowiedzi plus działy 
stałe. Niestety zabrakło teraz publicystyki jednak nad 
tym  popracujemy przy nowym, lutowym numerze. 


GAMERS MAGAZINE się zmieniło i mamy nadzieję że 
będziemy dla Was tworzyć coś całkiem nowego, w całkowicie 
innej stylistyce i wyglądzie co spowoduje że będziecie 
zaglądać do nas jeszcze częściej i każdy nowy numer 
będzie na wszystkich twoich urządzeniach. W nowym 
numerze będziemy mieli dla Was jeszcze więcej nowości i 
przyzwyczajcie się do tego layoutu, bo dzięki temu wchodzimy 
w nowy rok jako całkowicie nowe GAMERS MAGAZINE. 


SZYMon Zyggadłonicz 


Redaktor Naczelny 


Poznaj redakcję 


>>CHCESZ SIĘ ZOBACZYC W MAGAZINIE? 
0 WWW.GAMERSMAGAZINE.PLI 
MOZESZ STAC SIĘ JEGO CZĘSCIĄ>> 


Razem możemy więcej! 


Budujemy 
Muzeum Gier Wideo 
w Polsce 


www.muzeumgierwideo.pl 
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>> KRÓTKIE INFORMACJE 
ZE SWIATA GIER i nie tlyko... 


„. PLAYSTATIONA:! 


>> Nowa generacja konsoli od Sony, powoli zaczyna nabierać wiatr 
w żagle, a najnowsze wyniki sprzezay, są tylko tego potwierdzeniem. 


Sprzedaż gier na PS4 rosła przez cały okres świąteczny, 
osiągając liczbę 9,7 miliona egzemplarzy w sklepach na 
całym świecie i pobrań cyfrowych w PlayStation©Store. 
Do bestsellerów należały Call of Duty: Ghost wydane przez 
Activision,Assassin'sCreedlVBlackFlag— Ubisoft, Battlefield 
ŁorazFIFA14-ElectronicArtslnc.iKillzoneShadowFall-Sony 
Computer Entertainment Worldwide Studios (SCE WW$). 


Wielu właścicieli PS4 szybko wykorzystało zalety 
członkostwaw PlayStation Plus (PSPlus). Liczba subskrypcji 
na świecie wzrosła o ponad 90% od momentu premieryPS4. 
Członkowie PS Plus uzyskują dostęp do kolekcji gier od 
zaraz i mogą korzystać z pełnych wersji popularnych 
gier bez ograniczeń czasowych i dodatkowych opłat. 


e Sony Computer Entertainment Inc. ogłosiło, że 
sprzedaż systemu rozrywki PlayStation4 przekroczyła 
4,2 miliona egzemplarzy do 28 grudnia 2013 roku, co 
wskazuje na niesamowitą popularność platformy PS4. 


Sprzedaż systemu PS4 wciąż rośnie. Jesteśmy 
bardzo szczęśliwi, że gracze z całego świata doceniają 
doświadczenia oferowane przez system PS4 oraz 


funkcje społecznościowe i rozrywkowe — komentuje 
Andrew House, prezes i dyrektor grupy Sony Computer 
Entertainment |lnc. — Po niesamowitej premierze 


staramy się zapewnić jeszcze więcej ciekawych treści i 
badamy granice możliwości systemu PS4, dodając nowe 
elementy i usługi, takie jak Playstation Now w 2014 roku. 
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Delsin i jego wybory 


CZYLI KRÓTKO O NOWYM COEL'U 


Ki Delsin to główna postać 
w najnowszej odsłonie serii 
INFAMOUS. Tak jak poprzednio gra będzie 
oferować konsekwencje naszych czynów 
więc wszystko to co zrobimy będzie miało 
swoje odbicie w tym jak się achowujemy 
lub w tym jak postrzegają nas ludzie. 
Nate Fox z SUCKER PUNCH powiedział 
co nieco o wyborach moralnych w grze: 


„Decyzje które będziemy podejmować 
w grze będą miały wpływ nie tylko na 
naszą postać, ale także na to jak będą 


zachowywać się nasze moce. Te decyzje 
będą także wpływać na postrzeganie nas 
poprzez innych ludzi, wszystko będzie w 
ciągłej ewolucji i będzie mogło przynieść 
różne rozwiązania. Aby poznać wszystkie 
będziecie musieli przejść grę dwukrotnie." 


Czyli tak na prawdę nic nowego, bo to 
samo oferowały dwie poprzednie odsłony. 
Jednak tutaj ma to być wyniesione 
na całkowicie inny, wyższy poziom. 
Czekamy z niecierpliwością do lutego... 


Koniec serii Burnout? 


PS. Oby nie... [Olivier]* 


Fu Niestety ale na to się zapowiada, 
pogłoski jakie do nas dotarły 
potwierdzaja fakt iż twórcy serii Alex 
Ward oraz Fiona Sperry odeszli ze studia 
CRITERION GAMES podległego EA. 
Studio które stworzyło serie BURNOUT 
powolutku się kruszy i wszystkie plany 
związane z nową odsłoną BURNOUTA 
mogę legnąc w gruzach. Sperry i Ward 
zakładają nowe studio więc być może już 
za jakiś czas doczekamy sie informacji 
na temat bardzo podobnej gry do tej na 
jaką czekaja miliony graczy na całym 
świecie. W międzyczasie pozostaje nam 
jedynie czekać, na dalszy rozwój sytuacji. 


* Burnout był/jest serią, która tworzyła 
aktualne oblicze gier wyścigowych, 
stąd jej koniec, byłby gigantyczną 
stratą dla rynku AAA. Uważam, że 
wiele osób zgodzi się z moją opinią. 


EVOLVE to jak na 
I razie projekt który 
4. wychodzi spod 
Ś palców twórców 
48 odpowiedzialnych 
ć za serię LEFT 4 

DEAD. | niestety nie wiemy nic wiecej, 
gra ukaże się na PS4 co może być dla nas 
tylko dobrym bodźcem do obserwowania 

tego co się dzieje z tytułem. . 


PLAYSTATION NOW 


Jeśli posiadacie łącze o prędkości 5 
Mb/s to już możecie zacierać rączki 
na granie poprzez PLAYSTATION NOW. 
Oczywiście określenie takiej prędkości jest 
mylne bo do takiego grania ważne jest 
bardziej upload niż download ale macie 
przynajmniej zarys tego co będziecie 
potrzebować do grania. Dane są oficjalne. 
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01 // RDRIVECLUB 


Nadjeżdża pogromca wszystkich gier 
wyścigowych, które ukazały się do 
tej pory. DRIVECLUB od pierwszej 
zapowiedzi rozgrzewa nas niczym 
silnik na najwyższych obrotach. 


02 // inFamous: Second Son 


Powrót do momentu, w którym 
będziemy mogli ponownie wcielić się 
w kolesia z super mocami, od którego 
zależy jak będzie postrzegany przez 
innych! jest wyczekiwany przez wieli 
graczyiposiadaczyPS4nacałymświecie. 


03 // The Witness 


> z . . A cam . 
Gra która swoją niecodziennością może 
mocno eat | "SUN całej 
branży. Połączenie PIĘKWaMMeŻ|iwości 
P5S4 wraz z zagadkami logiczTWifejest 
przepisem na *%6ś*"afileeodziennsgo 


06 // Lego Movie: Video Game 


Lego, lego, wszędzie lego. Aż tu z 
nienacka wyskakuje gra na podstawie 
animacji. Jej zapowiedź była tak- 
zaskakująca jak jakość jaką oferuje, 
czy będzie najlepszą grą z serii. Q 
tym przekonamy się już niebawem. 


>> ZAPOWIEDŹ 


InFamous 
Second Son 


ZAPOWIEDŹ 


Platforma 

PS4 
Deweloper: 
Sucker Punch 
Wydawca: 
SCEP 

Data wydania: 
21 Marca 2014 
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Infamous Second Son następca 
świetnej jedynki i rewelacyjnej dwójki 
z PS3 nareszcie wkracza na piedestał 
nowej generacji. Ta część jako pierwsza 
będzie niosła ze sobą tak dużo nowości 
względem poprzedniczek, to Second 
Son jako pierwsze wprowadzi nowa 
postać jako głównego bohatera jednak 
to wszystko tak na prawdę poznamy 
dopiero na premierze tytułu która zbliża 

się bardzo szybko. 


Nowości nie dotknęły tylko dwóch 
rzeczy, mocy jakie będzie posiadał 
nasz bohater oraz faktu iż tytuł będzie 
ponownie sand-boxem i to sand-boxem 
pełną gębą bo miasto (Seattle) w którym 
będzie toczyć się akcja gry będzie dużo 
bardziej rozbudowane niż New Marais. 
W grze wcielimy się w niejakiego Delsina |. 
Rowe który jestulicznym złodziejaszkiem 
a jego super moce przyciągają wzrok 
specjalnej jednostki rządowej zajmującą 
się zwalczaniem osób obdarzonymi 
właśnie takimi mocami jak Delsin. Cole 
w dwóch poprzednich odsłonach władał 
elektrycznymi mocami które rzadko 
przeplatały się z mocami lodowymi, 
nasz nowy bohater będzie władał takimi 
mocami jak chociażby ogień czy zmiana 
siebie w... dym co pozwoli na-.diź 
szybszą i ciekawszą ekspją 
„SR 


4 


4 


Czy ten tytuł bĘ 
następcą serii i co 
zobaczymy lub wcieli 
Colea który był bardzo 
z wieloma jeszcze nie? 
wątkami Jesteśmy bard 
co zaoferują nam twórcy z 
choć chyba o to możemy B 
Zapowiada się soczyście a 
potrzebuje Ps4 w pierwszy 

2014 roku. 


OCENA SE 


cz 
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RE w 4 rame e 
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| % ue a mó 
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PREVIEW << 
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>> ZAPOWIEDŹ 


HDRIVECLUB 


DRIVECLUB to jeden z najbardziej 
wyczekiwanych tytułów które ukażą 


ZAPOWIEDZ... się na PS4 na początku przyszłego 
roku. Gra została przełożona bo miała 
być dostępna już na premierze jednak 
wydawca postanowił inaczej i zrobił 
z niej tzw must-have w kwestii gier 

Platforma wyścigowych na PS4, panuje wiele opinii 

PS4 o grze iż będzie to tytuł lepszy od Gran 

Deweloper: Turismo i Forzy razem wziętych i jak 

Evolution Studios dotąd wszystkie znaki na niebie i ziemi 

Wydawca: na to wskazują. Nasze pierwsze harce 

SCEP z tym tytułem na żywo spowodowały 

Data wydania: taki opad szczęki że do tej pory nie 

28 Luty 2014 możemy się pozbierać, szczęgałóWeść 


tego co widzieliśmy „affa ekranie 
powaliła _ największfef PSCEPWKÓW 


Grę tworzą twórcy bardzo znanej 
wszystkim posiadaczom PS3 serii 
motorstorm i wielu z nich wraz ze mną 
| chciałobyzobaczyć nowego motorstorma 

HDRNECLUB na PS4 jednak twórcy postanowili 
3 POJSOWIEGEKOWICIE inny klimat SfEĆ się 
[8] KONKUFEFICJa dla NFSa — ba postanowili 
zepofinąć z tronu wyścigówek arcade 
tęSerie i najwidoczniej im się to uda bo 
Najnowszy NFS o podtytule Rivals nie 
zachwycił praktycznie nikogo. Twórcy 
nie ukrywają że DRIVECLUB będzie 
tytułem arcade bo od początku wiadomo 
że tytuł będzie oferowała zawrotne 
prędkości bez większych uszkodzeń 
i zmartwień odnośnie naszego auta. 


Gra zawiera wiele ciek Ch |spektów— 
takich Jak chociażby tytułowe cluby w 
których wraz z naszą ekipą śllobywamy 
punktyiwalczymyocoraztolepszewyniki 
w kilku konkretnfzh celach pobocznych. 
Wszystko rozbija się o punkty sławy które 
są głównym wątkiem naszej zabawy. 


Tytuł zapowiada się tak dobrze że już 
feraz można nazwać gó=m"mst-havem 
i gra obok której każdy posiadacz PS4 
nie może przejść obojętnie i nie mówię 
tu tego ze względu na fakt iż na PS4 
jest mało gief/ mówię to dla tego iżaefa 
gra"to „pólzątek mocnego życia PS 
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' JZAPOWIEDŹ 


/ zaj 


LEGO MOVIE: 


PI 
Seria LEGO niszczy | i) 


b, system gier przygodowych jakim 
ZAPOWIEDZ... mieliśmy styczność do tej pory,/wyganie 
pierwszej gry z tej serii jie zapowi „A 


takiego sukcesu+a pfawda 1 Jefekt 
końcowy okazał Się 4/gałkowicie 


inny 


Twórcy serii idą za ciosefn i nie zwalniają 
Platforma 7 wypuszczaniem Bu | dsłon 
PSĄ które czerpią galściami z prze e 


Deweloper: tematów, od filmów//poprzez Komiks 
TT Games i kończąc na filma I taki A 
Wydawca: będzie LEGO MOVIE VIDEOG 

Cenega jest tworzona na postawie wyd 

Data wydania: z animacji o tym/sarjiym tytule 

07 Luty 2014 niebawem ukaże sji na 


» zagrożenie 
y my jakdj 
simy stawił 
| EELNOSEK 
ej poprzedniej dGfsłonie serii 
lepkiem przósmiewczych 
ji wglelamy słĘ w postać 
h eM jest ŚW 


| 28 jest pokon 
wspóm jare o tyrana jądnak jes to to 
dla/ niegó)»niertada wyczyn bo nąsza 


postać mle jest do tego przygotowana. 
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J u — = 
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IE ją ześniej twórcy gry z a 
Games $ dzie, oferowaćgfmnóstwo 
grywal AF 4 vPKtore Dędziemy | 
mogli--si elić (tutajeme sokoło 
90) co 
— postacie 
zdobycie 
wykonanie 


Gra zaj 
WIE m czyj 
się ukgzał 
Będziemy! 


da się bardzo « 
ajlepiej ze wszyGiki 
> tej pory. g 
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>> ZAPOWIEDŹ 


TH E WITN ESS '- | 


Co byście zrobili w momencie, w 

; którym dowiadujecie się iż z wyspy na 
ZAPOWIEDZ... której się znajdujecie, znikają wszyscy 
ludzie, a Wy jako jedyni pozostali 

musicie rozwikłać tę niecodzienna 

zagadkę? Pewnie wielu z Was olałaby 

to całe zamieszanie i układało sobie 


Platforma życie na nowo, jednak nie główna 
PS3, PSĄ postać z THE WITNESS, która na dobra 
Deweloper: sprawę nie została głębiej nakreślona. 
Number One Inc. 

IEWCH Wyspa na której się znaleźliśmy, 
Nie wiadomy jest dla nas jedną wielką zagadką więc 
Data wydania: będziemy musieli sprostać prostszym 
Maj 2014. i trudniejszym zagadkom logicznym, 


tak tak THE WITNESS to gra logiczno- 
platformowa, która łączy oba te 
gatunki i razem z niecodzienną oprawą 
na PS4 prezentuje świat którego na 
próżno szukać gdziekolwiek indziej. 


The Witness Z całą pewnością można powiedzieć, 
że THE WITNESS to swojego rodzaju 
sandbox, w którym dostajemy pełną 
swobodę, i tak faktycznie jest bo 
możemy bez problemu znaleźć się 
w każdym wypatrzonym przez nas 
miejscu. Gra zapowiada się intrygująco, a 
rozwiązanie zagadki „Czemu cała wyspa 
została opustoszona?" będzie czymś co 
możemy porównać do przeżyć, chociażby 
znanych z gier THATGAMECOMPANY. 


Każdy fan tego typu gier, lub gier 
niezależnych powinien skupić się na THE 
WITNESS. Twórcy twierdzą, że granie jest 
dla niecierpliwych graczy, którzy maja 
jasno naznaczony cel. Tutaj będziemy 
musieli uzbroić się w. cierpliwość 
i mocno wytężyć szare komórki, 
po to aby znaleźć kolejną część tej 
niecodziennej układanki. Gra ukarze się 
w kwietniu, czyli już całkiem niebawem 
i co najciekawsze w momencie, w 
którym PS4 ponownie wejdzie w okres 
ogórkowy. Tytuł jest nietuzinkowy 
a takich tytułów brakuje na PS2. 


OCENA - = ©6EIQNQ 
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-ediike: RECENZJE * 


Resogun 
PlayStation 4 


Contrast 
PlayStation 4 


Ben 10: 
Omniverse 2 
PlayStation 3 


Soul Calibur 2 
D Online 
PlayStation 3 


Don't Starve 
PlayStation 4 


— 
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Platforma: PlayStation 4 
Deweloper: 
Housemarque 
Wydawca: SCEA 

Kraj Produkcji: Finlandia 
Cena: 15 USD 

Data Wydania: 15.11.13 
Multiplayer: Tak 


SUPER STARDUST HD? 


| PlayStation Plus to usługa, która jest jedną 
| z najbardziej opłacalnych inwestycji dla gracza 
posiadającego PS3, lub PS4. Posiadając PS4 co 
prawda musimy mieć ową subskrypcje, jednak tak jak 
poprzednio jesteśmy nagradzani mnóstwem bardzo 
ciekawych gier i RESOGUN jest właśnie taką grą. To 
jeden z pierwszych tytułów, które trafił w łapki świeżo 
upieczonych właścicieli PS4 i aż dziw bierze iż następca 
tak dobrze znanego i lubianego na całym Świecie 
Super Stardust HD trafi do nas, całkowicie za darmo! 


Zasiadając do gry zadawałem sobie pytanie co 
można zmienić w od lat znanym schemacie rozgrywki 
który jest zaczerpnięty wprost z starych maszyn 
7? Co można jeszcze upchnąć w dość prostym 
gameplayu jakim jest napieprzanie do wszystkiego 
przed nami, otóż wiele a RESOGUN jest tego 
przykładem. Widać iż tytuł mocno uderza w tych 
którzy mieli styczność z Super Stardust na PS3, noi 
oczywiście we wszystkich starszych graczy którzy 
mieli styczność z podobnymi tytułami na maszynach 
w dawnych mekkach graczy jakimi były salony gier. 


Rozgrywka tak jak wspomniałem jest bardzo prosta, 
zasiadamy za sterami bardzo zwinnego samolotu 
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kosmicznego i stawiamy czoła falom kosmicznych 
maszyn. Poruszamy się tylko w dwuwymiarowym 
planie z możliwością poruszania się w dół i górę 
oraz w lewo i prawo. Każda misja to „planeta” choć 
wolałbym nazywać to planszami, jest zapętloną 
mapką którą możemy otoczyć aby uciec przed 
chordami wrogich statków. Na każdej z plansz mamy 
także mini cel w postaci ratowania uwięzionych 
ludzików jednak wszystko poza niszczeniem wrogów 
jest tak umowne że ciężko się o tym rozpisywać. 


Wszystko co robimy na planszy, czyli zestrzeliwanie 
wrogich jednostek, ratowanie ludzików itd. to dla nas 
punkty, to dla nas także mnożnik, który jest tu bardzo 
ważny bo jak mówiłem wcześniej, gra jest istną kopią 
tego co widzieliśmy w tytułach z automatów więc tak 
naprawdę wynik jest tu naszym głównym celem. Im 
większy tym bardziej możemy czuć się niepokonani. 


Mnogość wrogich jednostek jest bardzo duża i 
chyba nie uda mi się wspomnieć o wszystkich, jednak 
zakreślając zarys tego co nas czeka wspomnę tylko 
o fakcie iż będziemy musieli stawić czoła zwykłym 
stateczkom, eskadrom które będą na nas nacierać 
z każdej strony, porozstawianym kanonierkom czy 


APESOGUN jako duchowy 
spadkobierca $uper 
Ślardast HD potwierdzi, 
że wielu z nas potajemnie 
kocha się w tyturtach 


Areowanych pod te, znane 


z dawnych automatów... 


w końcu wielkim bossom którzy 
nie jednokrotnie spowodują u nas 
napad wścieklizny. Dlaczego ?? 
Gra nie jest łatwa i nie wybacza 
błędów, każdy popełniony błąd 
czy zagapienie zakończy się 
naszą śmiercią lub stratą życia a 
w najlepszym przypadku stratą 
mnożnika. Tak czy siak gra ostro 
będzie nas karcić nawet na 
najniższym poziomie trudności, z 
pomocą przychodzą umiejętności 
wytrenowane przy graniu w Super 
Stardust HD w którym rozgrywka 
także była bardzo dynamiczna 
i każdy kto choć troszkę miał 
problemy z koordynacja wzrokowo 
ruchową był tam karcony. Nie 
inaczej jest tutaj, jednak jeśli 


wyuczyłeś się 
sztuczek takich 
szybkie i częste uciekanie poprzez 


konkretnych 
jak chociażby 
dopalacz nie groźny ci będzie 
żaden etap w grze. Do pomocy 
przychodzi także tryb OVERDRIVE 
czyli jedna wielka fala uderzeniowa 
która  zmiata wszystko na 
swojej drodze, ową umiejętność 
odblokowujemy w momencie 
zdobycia konkretnej ilości 
zielonych kuleczek wypadających 
z naszych pokonanych wrogów. 


Gra ma wiele plusów a jednym 
z nich może być tryb kooperacji 
który jak wspominam zawsze jest 
drugim życiem każdego tytułu. 
Grając w RESOGUN w kumplem 


Oba zdjęcia przedstawiają 
niewyobrażalnie piękną, ale 
jakże klasyczną rozgrywkę 


Resogun na PS4 
jest niewątpliwie 
innowacyjną 
zręcznościówką, 
przypominają stare 
gry z gatunku shoot 
'em up. Produkcja 
ta pozostawia 
swoistego 
rodzaju niedosyt, 
pozwalający marzyć 
nad drugą częścią. 
Miejmy nadzieję, że 
za kilka, kilkanaście 
miesięcy usłyszymy 
zapowiedzi co do 
kolejnej odsłony. 


poprzez sieć gra staje się lekko 
łatwiejsza choć może jest to 
tylko efekt i tzw złudzenie. Nie 
ważne, niszczenie bossa który 
wymaga unikania setek pocisków 
wraz z kumplem to coś fajnego i 
nie sposób tego nie spróbować. 


RESOGUN działa w 60 klatkach 
na sekundę i to widać, jest mega 
płynnie, do tego grafika, kolorystyka 
oraz efekty cząsteczkowe powalają. 
Wiadomo nie jest to Killzone i 
nie możemy tu porównać tego 
aspektu tych dwóch gier, jednak 
jak na tytuł mocno arcadeowy i 
co najważniejsze z dystrybucji 
cyfrowej - RESOGUN prezentuje się 
wyśmienicie. Aspekt dźwiękowy 
to także majstersztyk, mocne 
szybkie bity nie raz spowodują u 
nas przypływ adrenaliny. Bardzo 
fajną funkcjonalnością są także 
komendy które słyszymy poprzez 
głośniczek w padzie — taki zabieg 
mogliśmy poznać już w KZ: 
Shadow Fall więc nie jest to nic 
co mogło by nami wstrząsnąć, 
jednak efekt jest bardzo fajny i 
co najważniejsze pasuje do gry. 


Podsumowując RESOGUN to 
bardzo dobry tytuł i duchowy 
spadkobierca Super Stardust HD 
które tak mocno przypadło nam 
do gustu. Mamy tu wiele plusów i 
praktycznie żadnych minusów co 
jest wynikiem fenomenalnym jak 
na tytuł startowy dla nowej konsoli. 
Gra jest tak dobra że warto ją 
zcalakować choć będzie to nie lada 
wyczyn i nie wielu temu podoła, 
nie wiem jak wy ale ja zabieram 
się właśnie za kolejne podejście... 


90% 
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RECENZJA |CONTRAST) PLAYSTATION4 


TE 


CONTRAST 


IDEALNA GRA CIENI? 


El Contrast to kolejna gra zaraz po RESOGUN 
która trafiła do nas za pośrednictwem 


Platforma: PlayStation 4 
Deweloper: 

Compulsion Games 
Wydawca: Focus 

Home Interactive 

Kraj Produkcji: Kanada 
Cena: 15 USD 

Data Wydania: 15.11.13 
Multiplayer: Tak 


abonamentu PlayStation Plus. | jako jedyna 
porusza tematykę cienia który jest niezbędny do 
poruszania się po tajemniczym Paryżu lat 20tych. 


Contrast to gra łącząca elementy platformowe 
i logiczne, wcielamy się w niej w postać która 
posiada bardzo niecodzienną zdolnosć. Mowa tu 
o możliwości przechodzenia z jednego wymiaru 
do wymiaru cieni czyli świata 2D. Główny człon 
rozgrywki polega na umiejętnym balansowaniu 
oraz ustawianiu żródeł Światła aby stworzyć 
odpowiednie figury lub odpowiednio dopasować 
cienie co pozwoli naszej bohaterce rozwikłać kolejną 
zagadkę a tych napotkamy na swojej drodze sporo. 


Tak jak w większości gier głównym bohaterem 
okazuje sie jedna osoba, tak Contrast oferuje 
troszkę inne podejście do tej kwestii. W grze mamy 
dwie główne bohaterki, młodszą Didi której matka 
zostaje zamordowana a ojciec należy do tych 
którzy nie koniecznie są zainteresowani swoim 
potomstwem, oraz Down starszej kobiety która 
poznając Didi i jej historię życiową postanawia 


22 | GAMERS MAGAZINE 


odwrócić los oraz zmienić przeszłość. Naszym 
głównym zadaniem w grze będzie odpowiednie 
majstrowanie nad światłem i nadanie kolejnym 
lokacjom odpowiedniego zacienienia, to 
wszystko pozwoli Down na przejście do celu. 


Gra wymaga od nas bardzo dobrze rozwiniętej 
koordynacji wzrokowo ruchowej, w momencie kiedy 
spotkałem się z grą po raz pierwszy nie ukrywam 
że miałem problemy z odpowiednim I dosć szybkim 
zmienianiem płaszczyzny z 3D do 2D. Wielokrotnie 
musiałem powtarzać konkretne sekwencje aby 
w końcu dotrzeć do wyznaczonego celu np na 


PODSUMOWANIE 


Przejście z trójwymiaru w dwuwymiar mgdy 
mie było tak tatwe jak w tej produkcji. 


dachu budynku. Są tu momenty 
które mogą irytowac i właśnie 
jednym z nich jest sterowanie 
które mocno czerpie z gier 
platformowych jednak zmienione 
jest tak aby pasowało do kanonu 
tej właśnie gry. Dodatkowo cała 
stylistyka gry w której odcienie 
barw to istna sepia znana z 
aparatów czy programów do 
obróbki zdjeć nie pozwalają 


na dostrzeżenie 
ważnych 


wszystkich 
elementów tytułu. 


Bardzo fajnym aspektem gry 
są zagadki logiczne których 
jest tu bardzo mało, zabawa z 
cieniem poprzez który możemy 
manipulować rozmiarami 
przedmiotów daje wiele do 
myślenia i zmusza gracza do 
wytężenia ' swoich - szarych 
komórek. Takich elementów w 
grze jest mało a szkoda bo gra 
zyskała by dużo lepszy odbiór 
aniżeli jest teraz. Minusem 


Olivier: 

Contrast jest grą, 
która mnie osobiście 
bardzo zaciekawiła. 


Fabuła została 
przedstawiona w 
oprawie graficznej 
2.5D, co pozwoliło 
na wprowadzenie 
innowacyjności 

w systemie 
sterowania. Po raz 
kolejny możemy 
zobaczyć, że Indyki, 
co raz mocniej 
zakorzeniają się 

w umyśle gracza. 


jest także samo przechodzenie 
w cień, mówię tu o tym że 
jesteśmy mocno ograniczeni w 
tym aspekcie — otóż nie możemy 
robić tego wszędzie gdzie tylko 
jest źródło światła, możemy 
to robić tam gdzie twórcy to 
przewidzieli co jest strasznie 
irytujące. Gra zawiera kilka 
bardzo ciekawych miejsc w które 
z chęcia byśmy się przenieśli 
jednak zrobić tego nie możemy. 


Kreacja całego Paryża 
jest Świetna, jednak wiele 
z elementów - technicznych 
mocno tu kuleje. Mówię przede 
wszystkim o fakcie w którym 
nasza bohaterka 'klinuje" się na 
obiektach lub nie jest w stanie 
przeszkoczyć czegoś co zaraz 
bez problemu pokonuje. Kuleje 
także fizyka poruszania sie i 
wydaje się być mocno kartonowa. 


Gra jest krótka co jest kolejnym 
minusem, niestety ale całą tę 
przygode możemy skończyć w 
około 4 godziny co jest wynikiem 
dość słabym nawet jak na 
tytuł z PSNa. Są momenty w 
których dostajemy po twarzy 
tym że fabułę w którą staramy 
się wczuć po prostu ucięto bez 
najmniejszych skrupułów. Mamy 
tu elementy w postaci znajdziek 
które są dość ciekawe jednak 
ich również jest bardzo mało | 
wydają sie powrzucane na siłę. 


Podsumowujac CONTRAST 
to tytuł mocno przeciętny. 
Zdecydowanie nie warty swojej 
ceny pomimo faktu iż ewidentnie 
widać w nich kiełki nowej 
generacji. Jako tytuł który miał 
zamknąć twarze wszystkim tym 
którzy czekali na Drivecluba jest 
słaby i ewidentnie nie dorównuje 
RESOGUNowi. Jeśli jesteście 
posiadaczami PS+ na PS4 to 
warto go ograć bo gra jest prosta 
i krótka, w innym wypadku nie 
ma co zaprzątać sobie nim głowy. 


OCENA 50% 


GAMERS MAGAZINE | 23 


PLAYSTATION4 


BEN 10: OMNIVERSE 2 


Platforma: PlayStation 3 
Deweloper: 

High Voltage Software 
Wydawca: Cenega 

Kraj Produkcji: USA 
Cena: 15 USD 

Data Wydania: 22.11.13 
Multiplayer: Tak (Offline) 


Chcielibyście posiadać specjalne urządzenie 

które pozwoli Wam na zmianę swojej 
osoby w jedną z wielu postaci posiadających 
specjalne umiejętności ?? A może znacie taką 
postać jak Ben Tennyson ?? Jeśli tak to BEN 10: 
OMNIVERSE 2 jest dla Was i dla nikogo więcej... 


Zaraz wyjaśnię Wam dlaczego uważam iż 
najnowsza odsłona BEN 10 jest czymś co 
powinniśmy omijać szerokim łukiem, jednak 
wcześniej postaram się nakreślić wątek fabularny 
który przygotowali dla nas twórcy tej pokręconej 
gry. Otóż tak jak poprzednio wcielamy się w postać 
wspomnianego Bena Tennysona który posiadając 
specjalny zegarek zwany omnitrixem może 
przemieniać się w jedną z kilku swoich postaci. 
Fabuła która została przygotowana dla tej części 
opowiada o tym iż Ben wraz Azmuthem twórcą 
omnitrixa musi stawić czoła nowemu wrogowi, 
niejakiemu |Incurseansowi. Aby tego dokonać 
musimy zinfiltrować jego stateki powrócić naziemię. 
Jak więc widzicie wątek fabularny to nic innego jak 
wrzucona na siłę historyjka sklecona na kolanie. | to 
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tak na prawdę jest początkiem mojego wyjaśnienia 
dlaczego powinniśmy omijać tę grę z daleka. 


Drugim minusem gry i to chyba najważniejszym, 
jest gameplay który w większości sprowadza się do 
przemieszczania korytarzy i omijania przeszkód. 
Owe przeszkody możemy omijać lub niszczyć jednak 
rodzaje tych przeszkód wymagają od nas zmiany 
postaci która posiada konkretną zdolność. Jest to 
tak banalne i nużące że ja osobiście po pierwszej 
godzinie z gra chciałem ją wyrzucić przez okno. 


Reasumując głównym celem jest przemierzenie 
całego statku od góry do dołu, bieganie korytarzami 
jest przecinane co jakiś czas malutkimi lokacjami 
w których musimy stawić czoła kilku falom 
wrogów i to jest jedyne miejsce w całej grze 
w której otrzymujemy jako taką swobodę 
oraz możemy zrobić coś nie szablonowego. 


W grze możemy zmienić się w trzy główne 
postacie — szybką, silna oraz gibką które 
posiadają swoje klony lub jak kto woli inne fazy 
przeistoczenia. Jak dla mnie jest to coś czego nie 


PODSUMOWANIE 


«  5emT1O:Omnuerse 2 
niczym jedna z postaci 
w grze przekształcił się 
z gry dobrej w jedną 
Z najgorszych gier w 
SWOJEJ KGLEgONII... 


122 


BULLFRAG 


Ż 
Ż 


pojmuje więc nie chcę się tu 
specjalnie wypowiadać. Tak czy 
siak nie jest to to co widzieliśmy 
chociażby w bajce. Gra jest prosta 
choć trzeba jej uznać że wymaga 
od nas jednego — odpowiedniego 
podejścia do doboru postaci w 
które będziemy się zmieniać. 
Zle dobrany zestaw nie pozwoli 
nam na przejście dalej lub mocno 
utrudni całą rozgrywkę, ten 
zabieg może być odbierany jako 
plus i niech takim pozostanie. 


Graficznie BEN 10 OMNIVERSE 
2 to istne fajerwerki kolorów które 
według mnie są bardzo mocno 
przesadzone. Nie ma tu nic co 
może nami wstrząsnąć bo gra 


Zdjęcie: przedstawia jedną z form, którą Ben 
Tennison może przybrać, dzięki Omnitrixowi. 


zasługuje na miano gry z PSNa 
a nie pełnoprawnej wydanej na 
płycie gry. Aspekt muzyczny 
pomijam bop praktycznie 
nie istnieje poza odgłosami 
związanymi z tym co się dzieje 
na ekranie. Jest biednie i mroźno. 


SECOND PLAYER 
Olivier: 

Jako były fan 

bajki Ben 10 z 
przykrością muszę 
stwierdzić, że gra 
w porównaniu 

do telewizyjnej 
opowieści jest 
bardzo słaba. 
Wątek fabularny 
nie zawiera żadnyh 
twistów, a narracja 
jest strasznie 
"sucha". Oprawa 
audiowizualna 
mimo solidnego 
wykonania, zawiera 
przekłamania 

w porównaniu 

do oryginalnych 
obcych. 


Podsumowując BEN 10 
OMNIVERSE 2 to crap. Nie 
polecam go nikomu poza 


fanami tej postaci oraz całego 
wykreowanego Świata. Gra nie 
zawiera nic co mogło by nas 
do niej przyciągnąć i nawet 
łatwa platyna nie jest tym co 
spowoduje że odpalę grę jeszcze 
raz. Mamy tu masę uproszczeń i 
nudy która mogłaby się znaleźć 
w tytule na smartfona a nie 
na PS3. Całokształt to kpina z 
gracza więc zapomnijcie o tym i 
przeznaczcie te kasę nainny dużo 
lepszy tytuł których teraz pełno. 


y 


|_4 


W, 


AA” 
6 


( 
O 4 


ń 


<< 


OCENA: 40% 
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RECENZJA PLAYSTATION 


Soul Calibur 2 


Gatunek bijatyk niestety ale 

mocno kuleje na konsolach 
wcześniejszej generacji (mówię tu o 
PS3 i XB360), nie lepiej jest na nowej 
ale nie otym tu mowa. Remake-i gier 
z PS2 do PS3 weszły już wszystkim 
w krew i praktycznie nie ma wydawcy 
który nie oferował by tego typu 
produkcji. Wszystko fajnie i wielu z 
Was się cieszy na takie remake-i jak 
trylogia MGSa, SLYa, Jak 8. Daxter 
czy Resident Evil. Od teraz do tego 
grona wchodzi niekoronowany król 
bijatyk z PS2 — SOUL CALIBUR 2 który 
w wersji HD kopie wszystkim zadki. 


SOUL CALIBUR 2 to jedna z 
najlepiej ocenianych gier w gatunku 


Platforma: PS2, PS3, 
Deweloper: 

Namco Bandai 
Wydawca: 


Namco Bandai Games 
Kraj Pochodzenia: USA 
Cena: 18.99 EUR 

Data Wydania: 

19 Listopad 2013 
Liczba Graczy: 1-2 


bijatyk jaka wyszła w czasie życia KĄ 


PS2 więc nie powinno nikogo 
dziwić iż wybór padł właśnie na 
ten tytuł. Wielu z graczy psioczy na 
twórców którzy odświeżają swoje 
tytuły bo widzą to tylko w kwestii 
ponownego wyciągania ręki po kasę 
za to samo, tutaj jest inaczej — wielu 
graczy chciało tego remaku i wielu 
się mocno ucieszyło w momencie 
zapowiedzenia owej reedycji. 


Druga odsłona cyklu jako jedna z 
nielicznych opowiada szczątkową 
historię w której wszyscy znani 
nam bohaterowie walczą o sławę i 
honor a do tego starają się zdobyć 
tytułowy artefakt. A nie jest to byle 
artefakt, to wielki miecz dający 
swojemu właścicielowi ogromną 
moc oraz wieczną młodość. SC 2 to 
remake, więc nie spodziewajmy się 
tu wielu nowości poza odświeżoną 
grafiką oraz trybem multiplayer 
którego w pierwowzorze zabrakło. 
Dostajemy do dyspozycji wszystkie 
znane nam już tryby rozgrywki - 
Practice, Arcade, Survival, VS Battle, 
Team Battle, Time Attack, oraz 
fabularny Weapon Master. Nie 
będę opisywał tych trybów bo o grz 
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Second Player 

OLIVIER: 

BM Soul Calibur II HD Online to 
kolejna gra przekonwertowana 
na wersję HD. Niewątpliwie jest 
to jedna z najlepiej ocenianych 
bijatyk w historii konsol Starej 
Generacji. W pracach nad 
przemodelowaniem tego tytułu 
brał udział dobrze znany fanom 
serii team "Project Soul". 


4 
"Wy 


kie „2d 


e z 2003 roku wszyscy 
zainteresowani wiedzą już wszystko. 


Ogromnym minusem gry jestsilnik 
odpowiedzialny za tryb sieciowy 
i połączenia pomiędzy graczami. 
Częste lagi i błędy w postaci freezów 
uniemożliwiają grę, nie wspominając 
o wygrywaniu. Tryb multi pomimo ze 
miał być sercem tej edycji jak dla mnie 
został zepchnięty na drugi tor i został 
co najgorsze mocno zaniedbany. 


Nie wiem czy warto opisywać 
warstwę graficzną tytułu, wiecie że to 
reedycja więc wszystko to co widzimy 


na ekranie nie wiele różni się odtego |* 


co widzieliśmy na PS2. Graficznie 
jest dobrze i na tym poprzestańmy, 
plusem jest faktiż twórcy postanowili 
dać grze możliwość wyświetlania 
w 60 klatkach na sekundę co jest = 


bardzo ważne w tak dynamicznej == 


grze jaką jest SC. Aspekt dźwiękowy 
nie został nawet muśnięty przez 
twórców więc nadal mamy tu w 


Powyżej: 
Porównania grafiki 
SD z wersją HD. 

Jka widać, grafika 
uległą dramatycznej 
poprawie. 


większości odgłosy walki z lekką nutą 
czegoś bliżej nie określonego w tle. 


Podsumowując SOUL CALIBUR 
2 HD ONLINE to bardzo dobra 
bijatyka których brakuje. Nie jest 
to może tytuł na 100% odświeżony 
i dopracowany, jednak jest warty 
uwagi i każdy fan bijatyk powinien 
posiadać go w swojej kolekcji 


lub jak kto woli na swoim dysku. 


OCENA: 80% 
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PLAYSTATION4 


DONT STARVE 


Platforma: PlayStation 4 
Deweloper: Klei 
Entertainment 
Wydawca: Nieznany 
Kraj Produkcji: Kanada 
Cena: Nieznana 

Data Wydania: 
08.01.2014 

Multiplayer: Nie 


fk 


ARENA 


Prawdę mówiąc już lekko nie nadążam za 
tytułami Indie i co najgorsze mam ich ponad 
dziurki w nosie. Niby są fajne bo wielokrotnie za 
darmo lub za niewielka opłatę, jednak z drugiej strony 
to co sobą oferują woła wielokrotnie o pomstę do 
nieba i według mnie taki właśnie jest DONT STARVE 
który pomimo faktu iż jest rozdawany za darmo dla 
posiadaczy subskrypcji PS+ to tak naprawdę nie 
oferuje nic poza pięcioma minutami zdziwienia. 


W grze wcielamy się w postać niejakiego Wilsona 
który zostaje przeniesiony podstępem do dziczy w 
której jego głównym celem będzie przeżyć kolejne dni. 
Dodatkowo przez fakt iż jesteśmy naukowcem musimy 
znaleźć sposób na powrót do domu co okaże się nie 
lada wyczynem, bo przeciwko nam staną przeróżne 
stwory grasujące we wspomnianej dziczy. Wszystko 
zaczyna się w nocy, po zmroku jesteśmy narażeni na 
atakiiw momenciekiedy nie posiadamy jakiegokolwiek 
źródła światła — czy to ogniska czy pochodni jesteśmy 
praktycznie skazani na śmiePrawdę mówiąc już lekko 
nie nadążam za tytułami Indie i co najgorsze mam ich 
ponad dziurki w nosie. Niby są fajne bo wielokrotnie za 
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darmo lub za niewielka opłatę, jednak z drugiej strony 
to co sobą oferują woła wielokrotnie o pomstę do 
nieba i według mnie taki właśnie jest DONT STARVE 
który pomimo faktu iż jest rozdawany za darmo dla 
posiadaczy subskrypcji PS+ to tak naprawdę nie 
oferuje nic poza pięcioma minutami zdziwienia. 


W grze wcielamy się w postać niejakiego Wilsona 
który zostaje przeniesiony podstępem do dziczy w 
której jego głównym celem będzie przeżyć kolejne 
dni. Dodatkowo przez fakt iż jesteśmy naukowcem 
musimy znaleźć sposób na powrót do domu co okaże 
się nie lada wyczynem, bo przeciwko nam staną 
przeróżne stwory grasujące we wspomnianej dziczy. 
Wszystko zaczyna się w nocy, po zmroku jesteśmy 
narażeni na ataki ii w momencie kiedy nie posiadamy 
jakiegokolwiek źródła światła — czy to ogniska czy 
pochodni jesteśmy praktycznie skazani na śmierć. 


Gry indie w większości nie zasługują na większe 
uznanie bo niestety nie oferują niczego konkretnego, 
twórcy Dont Starve zabłyśli bardzo dobrymi tytułami 
m.in. shank czy Mark of the Ninja które zebrało 
bardzo wysokie noty i przychylność graczy. Wielu 
z nas myślało ze studio które wypuściło tak dobre 


Zdjęcia: Przed użyciem zapoznaj się z instrukcją zamieszczoną w PSN, lub skonsultuj 
się z dziennikarzem, lub supportem, gdyż Don't Starve niewłaściwie stosowany, 
może zagrażać Twojemu zdrowiu psychicznemu, lub zdrowiu Twojej konsoli. 


niezależne gry, tym razem także 
da radę. Okazało się inaczej i dla 
wielu wraz ze mną Don't Starve 


jest potknięciem przy pracy. 


Tytuł ma być, a raczej jest bo tak 
twierdzą twórcy grą survivalową 
w której będziemy musieli robić 


wszystko co jest potrzebne 
do przeżycia — od tytułowego 
bronienia się przed głodem, 


przez tworzenie ubrań po walce z 
potworami które zamieszkały w 
owej krainie. | faktycznie tak jest, 
ale co z tego skoro cały gameplay 
obraca się pomiędzy eksploracją 
i tworzenia przedmiotów, jak 
długo TY jako gracz masz zamiar 
coś takiego robić, w momencie 


gdy obok leży płytka z nowym 
Killzonem, Fifą czy Battlefieldem? 5 
może 10 minut. Przed napisaniem 
tego tekstu i w celu potwierdzenia 
mojej wysnutej tezy zrobiłem krótki 
test, zaprosiłem kilku znajomych i 
powiedziałem im aby każdy z nich 
zagrał w tę grę — ja oceniałem po 
jakim czasie gra im się znudzi, i 
wiecie co, średni czas to 8 minut. 


Ogromnym plusem tytułu 
jest fakt iż każda z plansz jest 
generowana losowo, przed 


każdym odpaleniem gry — silnik 
generuje na nowo wszystko to co 
znajdziemy na planszy. Dodatkowo 
brak jakichkolwiek podpowiedzi 
powoduje ze gra staje się 


a "Jytury nale pretendują 
ao gier ambitnych, 
wielokrotnie się to im 
udaje jednak tutaj 
CoŚ mie zagrało I efekt 
końcowy nie koniecznie 
musi się podobać. " 


SECOND PLAYER 


Olivier: 


Twórcy Shanka 


przygotowali swoim 
graczom nie lada 


zagwozdkę. Gra 


Dont Starve to para 


su 


rvival horror. 


Możliwe, że nie 


jes 
kt 


em graczem, 
óry lubi tego 


typu klimaty, ale 


jed 
po 


nak Slendera 
ochałem. Na 


myśl o DS mam 


mie 
zj 
baj 


ednej strony 


az 
k 


kowa grafika, 
drugiej gniot, 
tóry trudno 


sklasyfikować. 


szane UCZUCa; 


trudniejsza i bardziej wymagająca 
dla gracza, jednak czy wszyscy chcą 
aby gry indie były wymagające ?? 
Odpowiedzieć musicie sobie sami. 


Wiemwiemtojesttytułindiektóry 
nie powinien być oceniany tak jak 
tytuły retailowe, wiem ze gry indie 
cechują się inna rozgrywką, tylko 
czemu poprzednie tytuły ze studia 
Klei Entertainment takie nie były? 


Grafika to coś co może się 
spodobać wielu graczom, czemu? 
otóżdlategoiżjestutrzymana w 
stylu filmów Burtona, a taka kreska 
może się podobać. Jest mrocznie ale 
z drugiej strony monotematycznie, 
odcienie sepii po kilkudziesięciu 
minutach zabawy wywoływały 
u mnie odruch wymiotny więc 
pozostawmy ten aspekt już w 
spokoju. Kwestia dźwięków to 
także coś co powinniśmy zostawić 
bo są to podstawowe dźwięki 
takie jak uderzanie toporkiem 
w drzewo przy ścinaniu itd. 


Podsumowując DONT STARVE 
to tak słaba gra że ciężko mi 
uwierzyć że znajdują się osoby 
które zechcą wydać na nią pełną 
cenę. Jako tytuł z PS+ujdzie bokiem 
choć mnie osobiście szkoda na ten 
tytuł dysku. Nie chce Was bardziej 
zniechęcać bo zrobiłem to już 
wystarczająco ale DONT STARVE 
na prawdę nie oferuje niczego co 
mogło by Was przykuć do konsoli 
na dłużej niż kilkanaście minut. 


OCENA 30% 
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STATYSTYKA 


Sprzedaży Konsol - Styczeń 2014 


PLAYSTATION 4 XBOX ONE PLAYSTATION 3 XBOX 360 


4,2 M 2.9M 82.3 M 81 M 
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Razem możemy więcej! 


Budujemy 
Muzeum Gier Wideo 
w Polsce 


www.muzeumgierwideo.pl 
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wielo-formatowy magazyn dla graczy 


wielo-formatowy magazyn dla graczy 
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